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WEBINAR: “PATHWAYS FÜR ALLE 
TOASTMASTERS”
• Anmeldung und erste Schr i t te
• Wil lkommen bei  TMI

 Basecamp mit  Lernpfadauswahl
 Learning Hub
 Achievement  Board

• Eisbrecher  a ls  Beispiel  für  e in  Projekt
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ANMELDUNG 
UND ERSTE 
SCHRITTE IN 
PATHWAYS

Bei Eingabe der Seite

https://toastmasters.org

gelangst Du auf die Startseite. 

Melde Dich unter “Login” an.

LOG IN
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ANMELDUNG 
UND ERSTE 
SCHRITTE IN 
PATHWAYS

Zum Anmelden gib Deine E-Mail-

Adresse an. Beim ersten Anmelden 

drücke auf “Create a password”.

Sollte dies nicht funktionieren, lasse 

Dir per “Forgot password?” ein 

neues Passwort zusenden.

LOG IN
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STARTSEITE

Sobald die Anmeldung erfolgreich 

war, gelangst Du auf die Startseite. 

Bei „Welcome, [Dein Name]“ hast 

Du die Auswahl zwischen „My 

Home“ (Dein persönlicher Bereich), 

„My Profile“ (Deine Kontaktdaten), 

und „Logout“ (Abmelden von der 

Seite. 

Wähle „My Home“ aus.   

HOME
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WILLKOMMEN

Im persönlichen Home-Bereich gibt 

es links unter “Go to Base Camp” 

Deinen Lernpfad, in der Mitte unter 

“Learning Hub” verschiedenste 

Anleitungen und Hilfsmittel und 

rechts unter “Achievement  Board” 

Deine Auszeichnungen.

HOME/WELCOME
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GO TO BASE 
CAMP

HOME/WELCOME

Im Base Camp hast Du Zugriff auf 

Deinen Lernpfad und 

Schulungsmaterialien (Tutorials). 

Klicke die Schaltfläche an, um zu 

Deinem Lernpfad zu gelangen.
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EINEN NEUEN 
LERNPFAD 
AUSWÄHLEN

SPRACHAUSWAHL

Wenn Du Dich zum ersten Mal im 

Base Camp anmeldest, solltest Du 

auf eine Auswahlseite für Deinen 

ersten Lernpfad gelangen. Wenn 

nicht, erreichst Du diese Auswahl 

auch über „Learning Hub“. Wähle 

aus, in welcher Sprache Du Deinen 

ersten Pfad bearbeiten willst.



8

EINEN NEUEN 
LERNPFAD 
AUSWÄHLEN

PFADAUSWAHL

2 Möglichkeiten:

- Alle verfügbaren Lernpfade mit 

einer Beschreibung ansehen oder

- eine Online-Selbsteinschätzung 

durchführen und eine Empfehlung 

für einen Lernpfad erhalten. 
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ALLE 
LERNPFAD-
OPTIONEN 
ANSEHEN

Übersicht über die verfügbaren 

Lernpfade. Es gibt viele Parallelen. 

Grundsätzlich ist das Ziel, freies 

Reden, und das Erlernen von 

Führungsqualitäten. Wähle einen 

Pfad aus und bestätige ihn.

PFADAUSWAHL
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LEARNING HUB
Dein Pfad ist ausgewählt, wir gehen 

weiter zum Learning Hub. Hier kannst 

Du bei Bedarf weitere Pfade kaufen 

und findest wichtige Informationen, 

die Dir in Pathways und innerhalb von 

Toastmasters International helfen.

HOME/LEARNING 
HUB
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WEITERE 
LERNPFADE 
AUSWÄHLEN

Unter „Choose Path“ kannst Du bei 

Bedarf weitere Lernpfade kaufen.

HOME/LEARNING 
HUB



12

NAVIGATOR
Der Navigator hilft Dir Schritt für 

Schritt alles über die Toastmasters- 

Welt kennenzulernen.

HOME/LEARNING 
HUB
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NAVIGATOR
Wie sind die Clubs aufgebaut?

Wie sehen Reden aus und 

Bewertungen?

Wie entwickelst Du Dich weiter?

NAVIGATOR
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GO TO 
BASECAMP

Hier kannst Du direkt aus dem 

Learning  Hub ohne Umweg über 

Welcome ins Basecamp wechseln.

HOME/LEARNING 
HUB
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EDUCATION 
PROGRAMS

Weitere Erklärungen (u.a. auch 

Youtube-Videos) zum Aufbau von 

Pathways.  

HOME/LEARNING 
HUB
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ACHIEVEMENT 
BOARD

Hier findest Du eine Übersicht, welche 

Erfolge Du bisher bei TMI erreicht 

hast. 

HOME/
ACHIEVEMENT 

BOARD
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ACHIEVEMENT 
BOARD

Education Awards = abgeschlossene 

Level und Pfade

Offices Held = Vorstandsrollen, 

District Rollen, etc.

Spezielle Rollen, die über die einfache 

Mitgliedschaft hinaus gehen

ACHIEVEMENT 
BOARD
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DEINE ERSTE 
REDE

HOME/WELCOME

Für Deine erste Rede wählst Du „Go 

to Basecamp“ aus.
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WILLKOMMEN 
BEI BASE CAMP

STARTSEITE

Unter Paths & Learning wird Dir 

Dein Lernpfad/Deine Lernpfade 

angezeigt. In diesem Beispiel ist es 

der Pfad “Beherrschen von 

Präsentationen“. 
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ÜBERBLICK

ÜBERBLICK

Ein Lernpfad teilt sich in mehrere 

Level auf. Jedes Level hat mehrere 

Projekte. Man kann Projekte 

überspringen, muss sie dann 

allerdings zum Abschluss des 

Levels nachholen.   
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ÜBERBLICK

ÜBERBLICK

Die Projekte bestehen nicht in 

jedem Fall aus einer Rede. So ist 

z.B. bei dem Projekt „Evaluation and 

Feedback“ die Aufgabe, eine Rede 

zu halten und das dabei erhaltene 

Feedback für eine Wiederholung der 

Rede zu nutzen.
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EISBRECHER

EISBRECHER

Jeder Lernpfad beginnt mit einem 

Eisbrecher. In dieser ersten Rede 

stellst Du Dich dem Club vor. Lies 

Dir die Seiten durch und bearbeite 

die beschriebenen Aufgaben. 
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RESSOURCEN

EISBRECHER

Unter Ressourcen kannst Du alle 

Unterlagen zu Deinem Projekt auch 

als PDF herunterladen, z.B. wenn 

Du sie offline auf Papier bearbeiten 

willst. Lade die Bewertungshilfe 

herunter und sende sie Deinem 

Redebewerter vorab per E-Mail, 

damit er sich gut auf das Feedback 

vorbereiten kann. 
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NAVIGATION 
DURCH DAS 
PROJEKT

EISBRECHER

Über „Weiter“ gelangst Du auf die 

nächste Seite. Die Leiste auf der 

linken Seite zeigt Dir an, auf welcher 

Seite in dem Projekt Du Dich 

befindest. Grüne Haken zeigen Dir 

an, welche Seiten Du schon 

bearbeitet hast (nützlich, wenn Du 

ein Projekt unterbrechen musst).
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NACH DER REDE

EISBRECHER

Auch wenn Du  nach Deiner ersten 

Rede einfach nur erleichtert und 

vielleicht sogar euphorisch bist, ist 

das Projekt noch nicht abge-

schlossen. Befasse Dich mit dem 

erhaltenen Feedback und bearbeite 

die restlichen Seiten.
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PROJEKT 
ABSCHLIESSEN

EISBRECHER

Wenn Du das Projekt 

abgeschlossen hast, sollten in der 

Projektübersicht alle Seiten einen 

grünen Haken haben und der 

Fortschritt nicht mehr bei 0% liegen. 

 



27

ÜBERBLICK

ÜBERBLICK

Auch im Überblick erkennst Du die 

abgeschlossenen Projekte an den 

grünen Haken. Zum Abschluss 

eines Levels müssen alle Projekte 

abgeschlossen sein, wobei der 

„Level 1 Completion“ als eigenes 

Projekt gilt.
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VIELEN DANK FÜR DEINE 
AUFMERKSAMKEIT!

Hanseredner  Hamburg e.V.
Harald  F ischer
VP Wei terbi ldung /  VP Educat ion

Mai l :  hara ld.k . f ischer@web.de
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